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Acreditar na ciéncia é investir no futuro. Em Oeiras,
assumimos com coragem e convic¢do o compromisso
de colocar o conhecimento no centro das politicas
publicas. Ndo como retérica, mas como agéo concreta.
Esta brochura é prova disso: uma sintese viva de
projetos que aproximam ciéncia e cidadania,
investigacdo e quotidiano, presente e futuro. A
inteligéncia que vive no territério ndo esta apenas nos
centros de investigagdo — estd nas escolas, nos bairros,
nas ideias que aqui germinam. E essa inteligéncia que
Oeiras apoia, promove e celebra.

A ciéncia em Oeiras ndo se isola em torres de marfim
- ela desce a rua, entra nas salas de aula, faz
perguntas e escuta as respostas. Trabalhar este
ecossistema é fazer pontes entre saberes, entre
geracées, entre setores. E uma ciéncia feita com
pessoas e para as pessoas. Este festival reflete esse
trabalho coletivo e o compromisso de uma estratégia
que pensa o territério como um lugar de
experimentacgdo viva e transformagédo sustentavel.

A inteligéncia artificial (IA) é praticamente noticia
diaria nos mais variados meios de comunicacgéo,
incluindo as redes sociais.

E ndo admira, pois fascina uns e assusta outros. Mas
ela esta connosco ha décadas, presente num nimero
crescente de profissées e até das nossas rotinas
diarias.

Este Festival tem como objetivo ilustrar essa presenca,
dando exemplos concretos da sua utilizagéo e do seu
impacto. Queremos que seja uma viagem exploratéria
junto de um publico que gostaria de estar mais bem
informado sobre o papel da IA na sua vida atual.
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Dia 24

Sdbado

10h00 - Grande Auditério

INTELIGENCIA ARTIFICIAL: A NATUREZA, O
CLIMAE A BIODIVERSIDADE - & 60’

Com: Jorge Miguel Alberto de Miranda (Pode a
IA reconstruir, ou melhorar, o conhecimento do
sistema climatico?), Rui Lourenco (O
contributo da IA para aumentar o
conhecimento da biodiversidade) e Anténio
Ccamara (IA e a Natureza)

Moderacdo: Nuno Lourengo

10h50 - Auditério Novartis 1

INTELIGENCIA ARTIFICIAL: O DESAFIO DAS
FLORESTAS E DOS OCEANOS - & 40’

Com: Sérgio Godinho (A tecnologia LIDAR a
partir do espacgo e a |A para a gestdo dos
incéndios florestais) e Tiago Garcia (Projeto 19
na comunicacdo da ciéncia nas escolas)
Moderagdo: Susana Filipe

10h50 - Auditério Novartis 2

CONTROLO HUMANO NA INTEGRAGAO DA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL - & 60’

Com: Paulo Pedroso (Os direitos dos
trabalhadores e o principio do human control
na integragéo da 1A no trabalho), Maria
Guedes (O valor da comunidade humana na
IA) e Bernardo Caldas (Fundador da Data
Science for Social Good)

Moderacdo: Alexandre Quintanilha

1110 - Grande Auditério - & 40’

PLENARIO “UM UNIVERSO INCOMPREENSIVEL”
Com: Pedro Gil Ferreira

Moderacdo: Vitor Cardoso

11h40 - Auditério Novartis 1 - & 40’

INTELIGENCIA ARTIFICIAL: OS DESAFIOS DO CLIMA
Com: Ana Oliveira (Atlantic SENSE: Informagdo
geoespacial para resiliéncia climatica e
monitorizacéo ambiental) e Jodo Paixdo (O
papel da IA no avanco da meteorologia e
climatologia).

Moderacdo: Jorge Miguel Alberto de Miranda

12h00 - Auditério Novartis 2 - & 60’

INTELIGENCIA ARTIFICIAL: BIOMEDICINA E SAUDE
Com: Catarina Eloy (Patologia Computacional),
Paulo Condado (IA no desenvolvimento de
Tecnologias Assistivas) e Claudia Miranda
(Células estaminais e organdides em estudos de
neurotoxicidade).

Moderagdo: Joseph Paton

12h40 - Auditério Novartis 1 - & 40’
APRESENTAQKO DO LIVRO “ELVIRA FORTUNATO -
UMA VIDA DE PAIXAO PELA CIENCIA” DE VIRGILIO
AZEVEDO

Com: Elvira Fortunato e Virgilio Azevedo

14h30 - Grande Auditério - & 80’

Sessdo de Abertura

Parte 1: Discursos e Abertura Oficial

Parte 2: Conversa a partir do livro “A arte de
colecionar moscas”, de Fredrik Sjoberg (Inglés)
Com: Ricardo Aradjo Pereira e Fredrik Sjdberg
Moderagdo: Carlos Vaz Marques

16h00 - Grande Auditério - &40’

A INTELIGENCIA ARTIFICIAL E A BANCA
Com: Francesco Costigliola (IA na banca) e
Afonso Fuzeta Eca (IA na Banca).
Moderacdo: Carlos Costa



Dia 24

Sdbado

16h00 - Auditério Novartis 1 - & 80’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NAS ESCOLAS
Com: Cecilia Tomas, Barbara Cleto, Carlos
Pinheiro e Richard Zimler

Moderacdo: Marta Pinto

16h00 - Auditério Novartis 2 - & 40’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL E OS NOVOS
MATERIAIS

Com: Pedro Camanho (O papel da IA na
descarbonizacdo da industria aeroespacial),
Luis Pereira (Serd a IA uma novidade?).
Moderagdo: Ricardo Bessa

16h50 - Auditério Novartis 2 - & 40’

A INTELIGENCIA ARTIFICIAL VERDE E
SUSTENTABILIDADE ENERGETICA

Com: Rui Oliveira (IA e supercomputacéo
"verde") e Ricardo Bessa (IA e sistemas
sustentaveis de energia) .

Moderacdo: Luis Antunes

17:00 - Grande Auditério - & 40’
PLENARIO “INTELIGENCIA ARTIFICIAL -
PASSADO E FUTURO

Com: José Carlos Principe
Moderagdo: Jodo Gama

17h30 - Auditério Novartis 1 - & 60’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: PROTEQI\O DE
DADOS E CIBERSEGURANCA

Com: Paula Meira Lourenco (A Comisséio
Nacional de Protegcéo de Dados), Rita

Coutinho (Geopolitica na 1A) e Francisco Pinto

(A ciberseguranga).
Moderagdo: Rui Oliveira

17h40 - Auditério Novartis 2 - & 60’

INTELIGENCIA ARTIFICIALE PRODUGAO ALIMENTAR
Com: Rui Baeta (Digitalizag@o na aquacultura: uma
producéo informada), Ricardo Teixeira (1A na
investigag@o em ambiente e agricultura) e Miguel
Rocha (IA para um mundo mais sustentdavel:
exemplos na biotecnologia e industria alimentar)
Moderagdo: Susana Filipe

17h50 - Grande Auditério - & 60'

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E ROBOTICA: NA
ADMINISTRAQZ\O PUBLICA E DA NATUREZA

Com: Rita Ribeiro (IA na administra¢cé@o publica e na
Conservagdo da Natureza), Joana Gongalves de Sé
( A 1A responde, mas sabe perguntar?) e Luis Paulo
Reis (IA e robética - o futuro é agora).

Moderac¢do: Maria Manuel Leitdo Marques

18n40 - Auditério Novartis 1- & 40°

INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA BANCA E NOS
MERCADOS FINANCEIROS.

Com: Maria do Carmo Sousa (IA na Banca: quando
a solucdo se torna o préximo desafio) e José
Fernando Mendes (A evolucdo da IA aplicada a
Bolsa de Valores - mercados financeiros).
Moderagdo: Carlos Costa

18n50 - Auditério Novartis 2 - & 60’

INTELIGENCIA ARTIFICIAL VS INTELIGENCIA NATURAL
Com: Luis Sarmento (Pdro além das ChatBots: como
a |A estd a revolucionar a ciéncia e a engenhoria),
Joseph Paton (Inteligéncia Artificial versus
Inteligéncia Natural) e Luis Antunes (IA: inteligéncia
ou reproducdo de conhecimento pré-existente)
Moderacdo: Luis Paulo Reis
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10h00 - Grande Auditério - & 40’
INTELIGENCIA ARTIFICIALE O ESPAGO (Inglés)
Com: Chiara Manfletti (Politicas do Espago) e
Magda Cocco (IA e regulagdo: aliados ou
adversdrios?)

Moderac¢do: Ana Noronha

10h50 - Grande Auditério - @ 60’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL E NOS

Com: Paulo Novais, Pedro Bizarro e Helena Moniz.

Moderacdo: Mdrio Figueiredo

10h50 - Auditério Novartis 2 - & 40’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: AS BIOCIENCIAS E A
SAUDE1

Com: Ricardo Henriques (IA na investigagdo em
Ciéncias Biomédicas: inovagdo, democracia e
ética) e Paulo Aguiar (A IA em engenharia
biomédica: desafios e expectativas)
Moderacdo: Claudio Soares

11h40 - Auditério Novartis 1- & 60’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO APOIO A DECISAO:
COMUNICAQAO E LIBERDADE

Com: Alipio Jorge (Estratégia Portuguesa de 1A),
Paulo Castro (IA e liberdade humana) e Rui
Barros (Maquinas que fazem perguntas - usos
da IA no jornalismo de dados). Moderagéo:
Alexandre Quintanilha

11h40 - Auditério Novartis 2 - & 40’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: AS BIOCIENCIAS E A
SAUDE 2

Com: Luis Pereira de Almeida (IA e terapia
génica: da detegdo precoce ao tratamento
personalizado) e Elsa Lamy (IA e ciéncias
sensoriais - podemos passar a provar “fora da
boca"?)

Moderacdo: Claudio Soares

L
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14h30 - Grande Auditério - & 40’

PLENARIO “WHEN COMPUTERS LOOK AT ART”
(Inglés)

Com: David Stork

Moderacdo: Amilcar Cardoso
Esta sessdo conta com o apoio da Fundag¢do Luso-
Americana para o Desenvolvimento (FLAD)

14h30 - Auditério Novartis 1- & 40’

INTELIGENCIA ARTIFICIAL: IMAGINAR E DESENHAR
NOVOS FARMACOS

Com: Aldo Oliveira (IA na descoberta de
farmacos: multiplos exemplos) e Irina Moreira (1A
ao servigo da saude: descoberta de fdrmacos e
novos desafios).

Moderacdo: Paulo Aguiar

15h00 - Auditério Novartis 2 - & 60
INTELIGENCIA ARTIFICIAL na linguagem escrita e
oral: aplicagdes na saide, no ensino e na
indastria

Com: Isabel Trancoso (fala como identificador
pessoal na era da IA), Liliana Ferreira (A
linguagem das mdaquinas - o presente e o futuro
das aplicagées na sadde e na indUstria), Luisa
Coheur (IA: dos trabalhos de casa aos cavalos
asmaticos)

Moderacdo: André Peralta

15h20 - Grande Auditério - © 40’

Plendrio “The Search for Signs of Life Beyond
Earth” (Inglés)

Com: Sara Seager

Moderagdo: Vitor Cardoso
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15h20 - Auditério Novartis 1- & 60’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: DESENHAR E TESTAR
NOVOS MEDICAMENTOS

Com: Cléudio Soares (Como podemos utilizar a
IA para ‘imaginar’ novos medicamentos), Bruno
Victor (Eficiéncia e inovagéo com IA na
descoberta de fGrmacos e engenharia de
proteinas) e Inés Vendrell (Ensaios clinicos -
como a IA estd a transformar a realidade”).

Moderacdo: Paulo Aguiar
Esta sess@o conta com o apoio da Novartis

16h20 - Grande Auditério - & 40'

A IA GENERATIVA E SOBERANIA EUROPEIA EM IA
Com: Arlindo Oliveira (A IA generativa -
aplicacées e desafios) e André Martins (Modelos
de linguagem, LLM, e soberania europeia em IA)
Moderagdo: Paulo Dimas

16h20 - Auditério Novartis 2 - & 40
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: ENTRE ALGORITMOS E
DECISOES

Com: Bernardete Ribeiro (Os pesos da lA. Entre
algoritmos e decisées) e Luis Rocha (Da
Cibernética ao Cérebro Global: O Desafio dos
Sistemas Complexos no Séc. XXI")

Moderacdo: Alipio Jorge

16h40 - Auditorio Novartis 1- & 80°

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E MODELOS DE NEGOCIO
Com: Barbara Gomes (Do laboratério ao Mercado:
o papel da IA na comercializagcdo de invencoes
farmacéuticas), Alvaro Ferreira (1A na pratica:
exemplos reais para acelerar, de vez, o seu
negocio), Liliana Bernardino (Além da prateleira:
quando a inovagéo encontra o cliente) e Ana
Costa e Silva (Uso da IA na obtencdo de valor em
empresas).

Moderagdo: Irina Moreira

17h20 - Grande Auditério - & 60’

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SAUDE PUBLICA

Com: André Peralta (Da IA & Inteligéncia Hibrida),
Inés Sousa (Serd que a IA nos pode ajudar a
melhorar os cuidados de saude?) e Paulo Dimas
(1A responsavel: da inovagéo ao impacto na
sociedade).

Moderacdo: Sénia Dias

18h10 - Auditério Novartis 1- & 60’
INTELIGENCIA ARTIFICIAL: CONHECIMENTO E
CRIATIVIDADE

Com: Jodo Cordovil (IA na producgdo de
conhecimento cientifico: esperancas e
desilusées), Amilcar Cardoso (IA, Criatividade e
Artes) e Porfirio Silva (poeslA)

Moderacdo: Alexandre Quintanilha
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09h00 -18h00 - Edigma

Local: Esta¢do Edigma
Descritivo da atividade: No local estard

instalado um set constituido por um painel
LED interativo. O objetivo passa por permitir
& audiéncia criar a sua obra de arte digital,

através de movimentos e interagdes, sendo

possivel a cada pessoa fazer o download
dessa obra e divulgar nos diversos canais.

09h00 - 18h00 Laboratorio
de Policia Cientifica

Local: Estagdo Laboratério de Policia Cientifica
Descritivo da atividade: Revelagdo de

impressoées digitais em objetos, recolha de
fichas digitais por via informatica ou com
almofada de tinta. Simulagdo de fotografias
policiais com régua métrica. Observagdo de
vestigios biolégicos e outros tipos de
evidéncia com luzes forenses. Realizagdo de
testes presuntivos para identificar a natureza
de amostras.

09h00 - 18h00 - Science4Yo

Local: Estacdo Science4You

Descritivo da atividade: Lapis de Cera (com
este brinquedo educativo, vGo poder aprender
passo a passo a fazer os seus primeiros lapis de
cera perfumados, personalizando-os & sua
maneira); Escavagées (entra no fantastico
mundo das escavagdes com o brinquedo
Escavacgdes Fésseis da Sciencedyou. Vais poder
escavar o teu dinossauro T-Rex e ainda montd-
lo); Canetas Cientificas (as criancas podem
aprender a criar os seus préprios marcadores e
ainda aprender a fazer canecas que mudam
de cor, com cheiro e com tinta invisivel);
Plasticinas (este brinquedo permite que as
criangas aprendam passo a passo a fazer
plasticina perfumada, podendo personalizar a
sua consisténcia); Gomas (explora a ciéncia
por trds das gomas e descobre como podes
fazer gomas doces, dcidas ou até com duplo
sabor); Marble Run (a super pista de berlindes é
o brinquedo ideal para desenvolver a
imaginagdo e a criatividade enquanto as
criancas se divertem); Giant Robot Hand (a
mdo robot é colocada sobre a crianga e os
movimentos sdo transferidos com precis@o
para a mdo artifical); Observagéo Microscopio
(Observagao do microscépio e dos objetos a
sua volta. Com foco ajustavel, lentes objetivas
integradas e uma fonte de luz) e Betabot +
Deltabot (diverséio a construir o nosso
brinquedo robot Betabot e Deltabot,
aprendendo a colocd-lo em movimentos).
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Tenda

09h00 -18n00 AMONET

Local: Estagdo AMONET

Descritivo da atividade: Igualdade de Género
no Trabalho Cientifico: vem perceber melhor
0 que é a AMONET - Associagdo Portuguesa
de Mulheres Cientistas, e o que fazemos; O
Espago - vem conhecer curiosidades e
desafios de "Viver em microgravidade” e
contribuigcdes que as mulheres cientistas
trouxeram para o conhecimento do Espaco.
Poderds ver a Estagdo Espacial Internacional
- ISS numa maquete & escala e dar um
passeio virtual dentro e fora da ISS; O ar com
que vivemos - podes conhecer melhor a
nossa atmosfera, explorando as aplicacées
praticas de alguns gases que se encontram
na nossa atmosfera. Vais aprender que hé
gases que podem fazer subir baldes, o que
sdo gases raros e suas utilizagdes;
Inteligéncia artificial ao servigo da nossa
imaginacgéo - vais poder construir uma
banda desenhada usando IA, poderds
transformar uma histéria numa banda
desenhada em apenas alguns minutos.
Aceitas o desafio?

00 - 18h00 - Instituto Supe
Técnico

Local: Estagdo Instituto Superior Técnico
Descritivo da atividade: O Instituto Superior
Técnico estard presente com uma mostra do
seu trabalho em ciéncia e tecnologia,
promovendo a aproximagdo entre a
investigacdo académica e o publico.

9h00 - 18h00 - Faculdade d
Motricidade Humana da

Universidade de Lisboa

Local: Esta¢gdo FMH

Descritivo da atividade: A Faculdade de
Motricidade Humana vai dinamizar diversas
atividades praticas e interativas,
promovendo a importéncia do movimento,
da saude e do bem-estar. Uma oportunidade
para aprender de forma divertida e ativa!l




00 - 18h00 Atlantica - Instit
Universitario

Local: Estagdo Atldéntica - Instituto Universitdrio
Descritivo da atividade: Educag¢do Verde —

Adivinha o que tens em mdos; Jogo da 09h00 -18h00 - NUCLIO

Macaca - Ciéncias da Nutrigcdo; Avides de

Papel vs. Aeromodelos; Spaghetti Marshmellow

Local: Estagéo NUCLIO
Descritivo da atividade: O sistema solar d

— Estruturas.

escala; colorir o sistema solar; os desafios de
uma missdo espacial; Aprender eletrénica de

09nh00 -18h00 - AMSAT-CT forma divertida; Os desafios de uma misséo

espacial; Demonstragéo de um sismémetro;

Atividades com eletrénica e programagado.

Local: Estacdo AMSAT-CT
Descritivo da atividade: A AMSAT-CT
apresenta uma atividade dedicada as

radiocomunicagodes e & exploragdo espacial, 09h00 -18h00 - ITQB NOVA

com demonstragdes como o rastreio de

satélites polares (OSCAR), da Estagéo Espacial

Local: Estagdo ITQB NOVA
Descritivo da atividade: Descubra as dreas de
investigacdo do ITQB NOVA através do nosso

Internacional (I1SS) e de satélites

meteorolégicos. Haverd também

demonstragdes de ligagdes em ondas-curtas . .
. 5 laboratério com atividades hands-on,

com outros continentes, propagagdo L . . o
. . L ~ experiéncias interativas, lupas e microscopios.
ionosférica, transmissées em codigo Morse e . .

o . . . o Conheca os investigadores do ITQB NOVA que
técnicas de radio orientagdo e radio :

. 5 - . - fazem avancar o conhecimento.

localizagdo. A atividade inclui ainda uma

estacdo de dessoldadura de componentes
eletrénicos, comunicagdes de emergéncia em
contexto de Protecdo Civil e sistemas digitais
como LORA e TETRA.
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Foyer

J9h00 - 18h00 - Pavilhédo dc¢
Conhecimento

Local: Esta¢do Pavilhdo do Conhecimento

Descritivo da atividade: No Oeiras Valley
Science Festival, os participantes vao explorar
de forma divertida temas como o
funcionamento do cérebro na comunicagdo,
através da atividade Cérebro e Linguagem, e
aprender os principios da eletricidade
construindo Circuitos Elétricos em Madeira e
Circuitos sobre Papel. A criatividade entra em
acdo com as Maquinas de Rabiscos,
engenhocas que desenham sozinhas,
desafiando os visitantes a construir versées
que se movam em linha reta. Para os mais
novos, o Rob6 DOC e os Ozobots introduzem a
programacdo e o raciocinio légico de forma
interativa: enquanto o DOC é usado num jogo
de tabuleiro, os Ozobots seguem cdodigos de
cores desenhados no papel. Estas atividades
combinam ciéncia, tecnologia e criatividade,
oferecendo experiéncias acessiveis a todas as
idades, tanto em contexto escolar como
familiar.

0 - 18h00 - Municipio de O

Local: Estac@o Municipio de Oeiras
Descritivo da atividade: Este serd um espaco

de descoberta e inovagdo, contando com a

participagd@o do Catélica - Biomedical
Research Center, INIAV, o GIMM, o NIMSB, Neste
espaco, os visitantes poderdo explorar

projetos cientificos desenvolvidos no concelho,
participar em atividades interativas e
conhecer de perto o trabalho de investigagcdo
de ponta que se faz em Oeiras.
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Foyer

09h00 - 18h00 - InovLabs

Local: Estagdo Inovlabs

Descritivo da atividade: A Inovlabs vai
dinamizar um conjunto de atividades
interativas e educativas, pensadas para
todas as idades. Entre os destaques estd
um incrivel planetdrio insuflével com 4
metros de didmetro, que proporciona uma
experiéncia imersiva Unica. Os
participantes poderdo explorar o universo,
conhecer constelacdes e descobrir os
segredos do espaco, num ambiente
envolvente e cheio de descoberta.

09h00 - 18h00 - Sharing
Foundation

Local: Esta¢cdo Sharing Foundation

Descritivo da atividade: Ao longo do diq, trés
zonas interativas véo receber grupos de 7 a
10 participantes de todas as idades,
desafiando-os a explorar diferentes areas
da tecnologia. Na zona de impressé&o 3D, os
participantes vdo acompanhar o
funcionamento da impressora, observar
amostras e experimentar softwares de
modelagdo. Na zona de gravagdo a laser,
v@o conhecer o processo de personalizagdo
de objetos e levar para casa um lapis com o
seu nome gravado. J& na zona de robdtica e
programagdo, vio descobrir como

funcionam os softwares e programar robots

em tempo real, participando ativamente em
cada etapa da atividade.



Dia 21

Quarta-feira

Tenda

09h00 - 12h30 Fundag¢éo Champalimaud
Local: Estacdo Curie
Descritivo da atividade: Brain Hacks:

Adaptando-se a Novas Realidades
Visomotoras.

09h00 - 12h30 Fundag¢do Champalimaud
Local: Estacdo Apgar
Descritivo da atividade: A Mosca da fruta e a

sua locomocdo.

09h00 - 10h30 Instituto Portugués do Mar e
da Atmosfera

Local: Estacdo Meitner

Descritivo da atividade: Descobre o papel dos

meteorologistas e sismoélogos no estudo de
fendmenos extremos e alteragdes climaticas.
Explora o oceano com jogos, microscopios e
atividades praticas sobre fitopldncton, fésseis
marinhos e sustentabilidade da pesca.
Observa peixes a lupa, aprende a medir e
pesar espécies da nossa costa e investiga os
seus ciclos de vida. Experimenta ainda
alimentos funcionais inovadores feitos com
cavala e algas, mostrando como os recursos
marinhos subvalorizados podem beneficiar a
nossa sadude.

1h00 -15h30 INL - Laboratério Ibérico
Internacional de Nanotecnologia

Local: Estagdo Meitner

Descritivo da atividade: Caca arco-iris, que

envolve a construgdo de um mini-
espetrémetro. Através dessa atividade, os
participantes aprenderdo que o arco-iris &
um fenébmeno optico que resulta da

dispersdo da luz, separando as cores da luz branca.
Usando o espectrometro construido por eles, serd
possivel observar como diferentes fontes de luz, como
o sol ou as I@dmpadas, tém espectros distintos,
revelando sua "impresséo digital” através das cores.

09h00 -18h Componatura
Local: Estagdo Hopper
Descritivo da atividade: Introdugdo ao mundo da

compostagem através da plantagdo de uma
semente num pequeno vaso.

15h00 -18h Fundag¢éo Champalimaud
Local: Estagdo Apgar
Descritivo da atividade: Entre sabores e aromas:

descobrindo o cérebro sensorial.

15h00 -18h00 Centro de Ciéncia Viva do Lousal
Local: Estagdo Curie
Descritivo da atividade: Exposi¢cdo interativa com

fotografias de grande formato, elementos decorativos
e conteldos audiovisuais sobre a comunicagdo de
ciéncia. Inclui exibigdo de objetos ligados ao Museu
Mineiro e & mineralogia. Uma colaboradora
acompanha os visitantes com um robot e
ferramentas multimédia para explicar os contetGdos.
Os participantes poderdo também explorar amostras
minerais e objetos do dia a dia, associando-os por
meio de sensores. Em grupo, constroem redes
cristalinas de carbono (diamante e grafite) numa
tabela peridédica gigante, analisando diferengas
estruturais e de resisténcia entre os materiais.
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Dia 21

Quarta-feira

Tenda

16h00 - 18h00 Instituto Portugués do Mar e
da Atmosfera

Local: Estagdo Meitner

Descritivo da atividade: Descobre o papel dos

meteorologistas e sismdlogos no estudo de
fendbmenos extremos e alteracdes climaticas.
Explora o oceano com jogos, microscopios e
atividades préticas sobre fitoplancton, fésseis
marinhos e sustentabilidade da pesca.
Observa peixes a lupa, aprende a medir e
pesar espécies da nossa costa e investiga os
seus ciclos de vida. Experimenta ainda
alimentos funcionais inovadores feitos com
cavala e algas, mostrando como os recursos
marinhos subvalorizados podem beneficiar a
nossa saudde.

Foyer Superior

09h00 - 18h00 CCV Braganca

Local: Estacdo Pavilhdo do Conhecimento
Descritivo da atividade: Conhecer o ciclo de
vida da bonbyx mori descobrindo as
diferentes fases de desenvolvimento deste
inseto incrivel; extrair a seda dos casulos.

Instituto Superior Técnico

09h00 - 18h00 Nanomat
Local: Estagdo Nanomat
Descritivo da atividade: Nesta drea interativa, os

participantes véo explorar experiéncias e prototipos
sobre ciéncia e energia. Os Grilos Solares movem-se
com energia solar, enquanto o Circuit Scribe Maker Kit
permite construir circuitos com uma caneta de tinta
condutora. No Desenho Secreto, é possivel desenhar
com tinta invisivel que se revela sob luz. A Casa
Sustentdvel mostra como energias renovaveis podem
ser usadas, com painéis solares e uma turbina edlica.
No Carro Elétrico, aprende-se como a energia solar &
convertida em movimento, e o Carro Movido a
Hidrogénio utiliza hidrogénio gerado a partir da
eletrélise da dgua. A Mochila Solar carrega
dispositivos com energia solar. Na atividade Como
Funciona um Ecré?, descobre como as cores nos
smartphones séo geradas. O Microscopio Feito em
Casa ensina a construir um microscopio simples e
observar o mundo ampliado. A experiéncia de
Materiais Cromogénicos mostra materiais que
mudam de cor com estimulos, e Nano Prata (nAg)
explora as nanoparticulas de prata. Por fim, o Jogo de
Memoéria dos Materiais desafia os participantes a
aprender sobre diferentes materiais

14h30 - 17h30 Il Encontro dos Clubes de Ciéncia
e 14h30: Boas-vindas
e 14h40-15h45: Apresentacdes de projetos dos
clubes
e 16h00-17h30: Feira de Ciéncia + Apresentagdo de
posters do projeto Mentorias
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09h00-18h00 SciComPT [ CiBB [SoapboxScience
Local: Esta¢do Curie
Descritivo da atividade: Jogo interativo que

explora a importéincia do nosso microbioma e os
perigos da resiténcia antimicrobiana; Os escape
rooms educativos (EER) sdo jogos de agdo ao
vivo, reconhecidos como ferramentas atrativas
para promover a educacdo cientifica e a
literacia em saude. Orquesta electrénica da luz,
do som e do movimento; Balancé Microbiano;
Escape Room: O Monstro da Aterosclerose;
GenExpress; Joga e aprende: desafia-te com o
Genially; Aventuras do mundo invisivel; O Enigma
das Mutacdes: Descobre os Vildes Genéticos do
Cancro.

09h00 - 15h30 Associagdo Natureza Portugal |
WWF Portugal

Local: Estagcdo Meitner

Descritivo da atividade: Jogo de meméria de

dgua doce, jogo a aprendiz, oceano na corda
bamba.

09h00 - 18h00 Centro de Ciéncia Viva de
Estremoz

Local: Estagdo Hopper

Descritivo da atividade: "Energia a Pedalar” &

uma experiéncia interativa com cinco bicicletas,
onde os participantes geram eletricidade por
meio da prépria forga ao pedalar. A atividade
demonstra, de forma pratica e divertida, como o
movimento humano pode ser convertido em
energia. Além disso, permite simular o
funcionamento de diferentes fontes de energias
renovaveis, promovendo a conscientizacdo
sobre sustentabilidade e eficiéncia energética.

L

16h00 - 18h00 Plataforma da Ciéncia Aberta
Local: Estagdo Meitner
Descritivo da atividade: Sabias que o solo pode

gerar eletricidade? Nesta atividade pratica e
interativa, dirigida a alunos do 2.° e 3.° ciclo,
vamos explorar como a terra pode funcionar
como uma fonte de energia limpa e renovavel.
Através da montagem de uma pilha de terra, com
elétrodos colocados no solo, os participantes véo
perceber como as reagdes quimicas e os
microrganismos presentes geram corrente
elétrica. Serd possivel acender uma luz LED s6
com eletricidade do solo? Vem pér as mdos na
terra e descobrir o poder escondido debaixo dos
teus pés!

09h00 - 12h30 Centro de Ciéncia Viva de
Estremoz

Local: Estagdo Apgar

Descritivo da atividade: Atividades experimentais

sobre o funcionamento do nosso planeta, na drea
da geologia, biologig, fisica e quimica.

14h00 - 18h00 Museu Nacional de Histéria
Natural e da Ciéncia

Local: Estagdo Apgar

Descritivo da atividade: Na atividade "Méos e Pés

na Zona Entremarés’, com o apoio do Kit EduMar,
os participantes exploram a biodiversidade
marinha da zona litoral, observando de perto os
organismos que habitam este ecossistema. JG na
atividade "Arvores da Cidade’, a partir da andlise
de folhas e frutos, os participantes identificam
espécies de darvores urbanas e investigam o seu
papel nos ecossistemas das cidades.
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09h00 - 18h00 Galeria da biodiversidade
Local: Estagdo Pavilhdo do Conhecimento

Descritivo da atividade: Na oficina Vestigios da
Biodiversidade, os alunos analisam sinais da
presenga de seres vivos — como amostras de
pélo e penas, ou réplicas de pegadas — para
compreender os hdbitos de pequenos
mamiferos, aves e répteis que habitam os
jardins das grandes cidades, muitas vezes
dificeis de observar diretamente. No jogo de
teatralizagdo Teia da Vida, cada aluno assume o
papel de um ser vivo e, em conjunto, constroem
uma rede de relagdes simbibticas que revela a
interdependéncia entre os organismos. Ao
simular uma disrupg¢dio nessa teiq,
compreendem a importdncia dessas ligacées
naturais para o equilibrio da vida na Terra. J& no
jogo de associag¢do A Volta ao Mundo, exploram
os principios da biogeografia ao relacionar
animais a diferentes ecossistemas, identificando
caracteristicas morfolégicas adaptadas aos
respetivos habitats — e até imaginando novas
espécies para ambientes remotos ainda por
descobrir.

T

09h00 - 18h00 Nanomat
Local: Estagdo Nanomat
Descritivo da atividade: Nesta érea interativa, os

participantes vao explorar experiéncias e
protétipos sobre ciéncia e energia. Os Grilos
Solares movem-se com energia solar, enquanto
o Circuit Scribe Maker Kit permite construir
circuitos com uma caneta de tinta condutora. No
Desenho Secreto, € possivel desenhar com tinta
invisivel que se revela sob luz. A Casa
Sustentavel mostra como energias renovaveis
podem ser usadas, com painéis solares e uma
turbina edlica. No Carro Elétrico, aprende-se
como d energia solar é convertida em
movimento, e o Carro Movido a Hidrogénio
utiliza hidrogénio gerado a partir da eletrdlise da
dgua. A Mochila Solar carrega dispositivos com
energia solar. Na atividade Como Funciona um
Ecré?, descobre como as cores nos
smartphones sé@o geradas. O Microscopio Feito
em Casa ensina a construir um microscopio
simples e observar o mundo ampliado. A
experiéncia de Materiais Cromogénicos mostra
materiais que mudam de cor com estimulos, e
Nano Prata (nAg) explora as nanoparticulas de
prata. Por fim, o Jogo de Meméria dos Materiais
desafia os participantes a aprender sobre
diferentes materiais
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14h30 - 17h30 Il Encontro dos Clubes de Ciéncia
e 14h30-15h45: Apresentacoes de projetos dos
clubes
e 16h00-17h20: Mesa redonda (Pontes para o
Futuro: Colaboragdo em Ciéncia e Educagdo)

10h30 - 11h30 As Aventuras de uma gotinha de
dgua

Com: Professor Adelino Galvdo

Descritivo da atividade: Com base na cangdo

"Gota Gotinha" do grupo "Cantar de Galo" e
utilizando dguas naturais de Portugal, revisitar-
se-d o ciclo da dgua e a sua influéncia nas
propriedades fisico-quimicas das dguas
naturais.

16h30- 17h30 Robos sociais
Com: Professor Rui Prada
Descritivo da atividade: Com o avango da

tecnologia os robds tém cada vez mais
capacidades. Nos Ultimos anos tém sido usados
em fung¢des diferentes, saindo das fdbricas e
integrando outros contextos mais ricos
socialmente. Nesta apresentacdo vamos discutir
a criagdo de robds sociais explorando varias
fungdes que podem vir a ter na nossa
sociedade.



Dia 23

Sexta-feira

09h00-18h00 Counting Stars
Local: Estagdo Curie
Descritivo da atividade: Os participantes

observam o Sol, calculam as suas dimensdes e
comparam-nas com as da Terra, explorando
ainda a presenca de manchas solares.
Aprendem a identificar constelagdes do
hemisfério norte através de atividades
interativas e realizam experiéncias com luz,
desde a decomposicdo da luz solar & simulagdo
da detecdo de exoplanetas.

09h00 - 18h00 AccelBio
Local: Estagdo Meitner
Descritivo da atividade: Os alunos observam

organoides ao microscépio e comparam-nos
com 6rgdos humanos reais, explorando
semelhangas a nivel estrutural e funcional. A
atividade destaca o papel fundamental dos
organoides na investigacdo biomédica, sendo
complementada por videos educativos e
sessodes interativas sobre a criagdo e aplicagdo
desta tecnologia.

09h00 - 18h00 Centro de Ciéncia Viva de
Estremoz

Local: Estagdo Hopper

Descritivo da atividade: "Energia a Pedalar” &

uma experiéncia interativa com cinco bicicletas,
onde os participantes geram eletricidade por
meio da prépria forca ao pedalar. A atividade
demonstra, de forma pratica e divertida, como o
movimento humano pode ser convertido em
energia. Além disso, permite simular o
funcionamento de diferentes fontes de energias
renovaveis, promovendo a conscientizacdo
sobre sustentabilidade e eficiéncia energética.

09h00 - 18h00 Centro de Ciéncia Viva de
Estremoz

Local: Estagdo APGAR

Descritivo da atividade: Atividades experimentais

sobre o funcionamento do nosso planeta, na
drea da geologia, biologiq, fisica e quimica.

09h00 - 12h30 Plataforma da Ciéncia Aberta
Local: Estagdo Pavilhdo do Conhecimento
Descritivo da atividade: “Pilha de terra: energia

debaixo dos nossos pés”: Sabias que o solo pode
gerar eletricidade? A energia estd em todo o
lado, até debaixo dos nossos pés. Esta
experiéncia mostra como a terra, através de
reagdes quimicas e da agdo de microrganismos,
pode produzir eletricidade. Os participantes
montam um circuito com elétrodos colocados
no solo e observam como uma simples pilha de
terra pode acender uma luz LED. A atividade
destaca o potencial do solo como fonte de
energia limpa e acessivel, promovendo a
compreensdo de alternativas sustentdaveis face
as alterag¢des climaticas. Pensada para alunos
do 2.° e 3.° ciclo, &€ um convite a pér as mdos na
terra e descobrir como a ciéncia transforma a
natureza em energia.
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Dia 23

Sexta-feira

09h00 - 18h00 Nanomat
Local: Estagcdo Nanomat
Descritivo da atividade: Nesta drea interativa,

os participantes vao explorar experiéncias e
protétipos sobre ciéncia e energia. Os Grilos
Solares movem-se com energia solar,
enquanto o Circuit Scribe Maker Kit permite
construir circuitos com uma caneta de tinta
condutora. No Desenho Secreto, é possivel
desenhar com tinta invisivel que se revela
sob luz. A Casa Sustentdvel mostra como
energias renovaveis podem ser usadas, com
painéis solares e uma turbina edlica. No
Carro Elétrico, aprende-se como a energia
solar é convertida em movimento, e o Carro
Movido a Hidrogénio utiliza hidrogénio
gerado a partir da eletrélise da dgua. A
Mochila Solar carrega dispositivos com
energia solar. Na atividade Como Funciona
um Ecrd@?, descobre como as cores nos
smartphones séo geradas. O Microscopio
Feito em Casa ensina a construir um
microscoépio simples e observar o mundo
ampliado. A experiéncia de Materiais
Cromogénicos mostra materiais que mudam
de cor com estimulos, e Nano Prata (nAg)
explora as nanoparticulas de prata. Por fim, o
Jogo de Meméria dos Materiais desafia os
participantes a aprender sobre diferentes
materiais

10h00 - 18h00 Visitas aos laboratérios
1.Nos bastidores da logistica
Local da atividade: Laboratério de Logistica -LOG.lab

Descritivo da atividade: J& pensaste como é que os

produtos que compramos chegam até as lojas ou
como sdo preparados como 0s encomendamos
online? Onde & que sdo armazenados e preparados?
Que caminho fazem até chegar ds tuas mdos? Na
visita ao LOG.lab vamos poder perceber as
operagoes base num centro de distribuicdo. Vamos
ver como se fazem as operagdes que permitem
preparar encomendas e construir paletes que
seguem o seu rumo até as lojas.

2. Visita ao Laboratério de Bioengenharia de Células
Estaminais

Local da atividade: Laboratério de Bioengenharia de

Células Estaminais
Descritivo da atividade: Visita aos laboratérios de

cultura celular, tecnologia de biomateriais,
bioimpressdo 3D, e edigcdo genética.

3. Robética Espacial, Aérea e Maritima

Local da atividade: Instituto de Sistemas e Robética

Descritivo da atividade: Robébtica Espacial:

Microgravidade @ Mesa air-bearing; Robdtica Aérea:
Veiculos autbnomos aéreos @ Arena dos drones;
Roboética Maritima: Veiculos autbnomos submarinos
e de superficie @ Tanque

4. aboratério de desenvolvimento de pequenos
satélites no IST

Local da atividade: NanosatLab

Descritivo da atividade: Visita aos varios espagos do

NanosatLab, incluindo o laboratério onde os sistemas
electrénicos sdo desenvolvidos e testados, a sala
limpa onde os satélites sGo montados, e o centro de
comando de onde se controla o ISTSat-1, primeiro
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Dia 24

Sdbado

Tenda

10h00 -13h00 Componatura
Local: Estacdo Meitner
Descritivo da atividade: Introdu¢gdo ao mundo da

compostagem através da plantagdo de uma
semente num pequeno vaso.

10h00 - 16h30 Associagéo Natureza Portugal -
WWEF Portugal

Local: Estagdo Curie

Descritivo da atividade: Jogo de meméria de dgua

doce, jogo a aprendiz, oceano na corda bamba

17h00 - 23h30 Counting Stars
Local: Estagdo Curie
Descritivo da atividade: Através de filtros solares

mostramos e explicamos as manchas solares;
Desvendando o cosmos ao telescopio e jornada
coésmica « Passeio celeste, « Observagdo
astronomicas dos varios objetos celeste.

14h00 - 23h30 Associagéo SEI Portugal
Local: Estagdo Meitner
Descritivo da atividade: Oficinas de arte temdaticas

com lixo marinho raias e tubarées; - Quizz de
conhecimento geral sobre tubardes; -
Legendagem de morfologias externas de raias e
tubardes; - Descoberta do seu tubardo interior
“Que tubardo és tu?”; - Sopa de letras de nomes
comuns de raias e tubardes; - Oficina de
aprendizagem - “Desenha o teu tubardo com
letras”.

Foyer Superior

15h30 - 23h30 Centro Ciéncia Viva de Constdincia
Local: Esta¢cdo Pavilhdo do Conhecimento
Descritivo da atividade: A noite, haverd uma sesséo

de observacdo de estrelas, aberta a todos os
curiosos do Universo. Num outro momento
especial, declamagées de Camodes vdo assinalar
os 500 anos do nascimento do poeta - que, na sua
obra, revelou uma visdo do mundo marcada pelo
conhecimento da época e pelo fascinio pela
ciéncia e pela fisica. E para quem quiser ir ainda
mais longe, hd uma atividade que convida a
imaginar: como seria viver em Marte?

10h00 - 23h30 FNAC
Local: Estacdo FNAC
Descritivo da atividade: Ponto de venda

Instituto Superior Técnico

10h00 - 18h00 Dia Aberto do Técnico

Polo de Oeiras

Atividades hands-on no atrio central + visitas ao
laboratérios (para visitar os nossos laboratérios
serd necessdario levantar senha numa banca no
nosso atrio central mediante ordem de chegada,
pois os laboratérios tém capacidade maxima).

e Laboratérios: Laboratério de Bioengenharia de
Células Estaminais, NanosatLab, Instituto de
Sistemas e Robobtica

e Atividades no atrio: Centro de Estudos de

Gestdo do Instituto Superior Técnico (CEGIST),
Associacdo de Estudantes (AEIST), Técnico
Solar Boat, Técnico Fuel Cell e Nucleo de
estudantes de Engenharia Eletrénica (N3E) e
Clube de Robdética ROB9-16
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Dia 24

Sdbado

Entrada Edificio Novartis

10h00 - 18h00 Jogo da Gléria Gigante:
"Aventuras no Mundo dos Medicamentos”
Nesta atividade, as familias sGo convidadas a
jogar um jogo da gléria em formato gigante,
onde os pedes sdo os proprios participantes!
Para avangar no percurso, teréo de responder a
perguntas sobre o desenvolvimento de
medicamentos. No final, todas as criangas
recebem um crachd como prémio.

Exterior NUcleo Central

19h30-22h15 “Time Capsules” Exposigédo e Live
Performance

Por Francisca Rocha Goncalves com Inés Valle,
Marco Frade e James Diamond.

Time Capsules é uma exposicdo/performance
sensorial que parte do conceito de cdpsulas do
tempo para refletir sobre a meméria dos rios e
oceanos, bem como, sobre a necessidade
urgente de preservar as espécies aqudticas. No
centro da agdo estdo esculturas de gelo
cristalino que incluem peixes e plantas — corpos
preservados entre passado e futuro — que
guardam histérias de ecossistemas em
transformacado.

A medida que o gelo derrete, revela o que esta
em risco de desaparecer, tornando visivel o fluxo
do tempo e a fragilidade dos ciclos naturais.
Cada bloco de gelo funciona como um arquivo
tempordrio de espécies vocais provenientes da
colegdo preservada do Aqudrio Vasco da Gama.
A composicdo sonora inclui frequéncias
subaqudticas, gravacdes de campo e camadas

sonoras processadas que criam uma paisagem
imersiva convidando & contemplacdo e ao
questionamento. A performance propde uma
escuta profunda da vida submersa — muitas
vezes ignorada — e reflete sobre a interferéncia
humana, a poluicdo sonora e a desconexdo
crescente com os mundos aqudticos.

Time Capsules constrdi um storytelling aquatico
que conecta ciéncia, memoéria e imaginagdo
para contar histérias de espécies, ambientes e
auséncias. Neste processo, a narrativa foi
desenvolvida em colaboragdo com a IA numa
tentativa de compreender e projetar possiveis
futuros para estas espécies e refletir sobre o
papel da tecnologia na preservagdo ou
esquecimento da vida marinha.

E um convite a parar, escutar e recordar. Através
do gelo, do som e da esperaq, propde uma
reflexdo sobre o tempo, a preservacdo e o modo
como nos conectamos (ou n@o) com o mundo
subaqudtico.

Este projeto foi desenvolvido no dmbito da
Residéncia Arte & Ciéncia A Call to the Seq, que

decorreu no Aqudrio Vasco da Gama em 2024,

no dmbito do projeto europeu Bauhaus of the
Seas Sails, tendo o Municipio de Oeiras, o CAM —
Centro de Arte Moderna Gulbenkian e ITI/IST
como parceiros. Um projeto com financiamento

pelo programa Horizonte Europa da Unido
Europeia.
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https://gulbenkian.pt/cam/projetos/bauhaus-of-the-seas-sails/residencia-de-arte-ciencia-a-call-to-the-sea/
https://gulbenkian.pt/cam/projetos/bauhaus-of-the-seas-sails/
https://gulbenkian.pt/cam/projetos/bauhaus-of-the-seas-sails/

10h00-13h30 Aprender com Ciéncia com
Catarina Pinheiro
Local: Estagcdo Apgar

10h00-13h30 Museu Nacional de Histéria
Natural e da Ciéncia

Local: Estacdo Curie

Descritivo da atividade: Na atividade "Mdos e Pés

na Zona Entremarés”, com o apoio do Kit EduMar,
os participantes exploram a biodiversidade
marinha da zona litoral, observando de perto os
organismos que habitam este ecossistema. J&
na atividade "Arvores da Cidade", a partir da
andlise de folhas e frutos, os participantes
identificam espécies de drvores urbanas e
investigam o seu papel nos ecossistemas das
cidades.

10h00-20:00 Academia Ponto Verde
Local: Estagdo Hopper

Descritivo da atividade: Jogo no chéo (4x4) e
aula sobre a Academia Ponto Verde

10h00-20:00 Nanomat
Local: Estacdo Meitner
Descritivo da atividade: Nesta drea interativa, os

participantes véo explorar experiéncias e
protétipos sobre ciéncia e energia. Os Grilos
Solares movem-se com energia solar, enquanto
o Circuit Scribe Maker Kit permite construir
circuitos com uma caneta de tinta condutora. No
Desenho Secreto, € possivel desenhar com tinta
invisivel que se revela sob luz. A Casa
Sustentdavel mostra como energias renovaveis
podem ser usadas, com painéis solares e uma
turbina edlica. No Carro Elétrico, aprende-se
como a energia solar é convertida em
movimento, e o Carro Movido a Hidrogénio utiliza
hidrogénio gerado a partir da eletrélise da agua.
A Mochila Solar carrega dispositivos com
energia solar. Na atividade Como Funciona um
Ecré?, descobre como as cores nos smartphones
sdo geradas. O Microscopio Feito em Casa
ensina a construir um microscoépio simples e
observar o mundo ampliado. A experiéncia de
Materiais Cromogénicos mostra materiais que
mudam de cor com estimulos, e Nano Prata
(nAg) explora as nanoparticulas de prata. Por
fim, o Jogo de Meméria dos Materiais desafia os
participantes a aprender sobre diferentes
materiais

14h30-15:15 IA para Pequeno e Gralidos com
Alvaro Ferreira
Local: Estagdo Apgar

Descritivo da atividade: Brincadeira e jogos
com Inteligéncia Artificial
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15h30-18:30 Instituto de Higiene e Medicina
Tropical

Local: Estagéio APGAR

Descritivo da atividade: Cientistas do IHMT NOVA
mostrardo, com exemplos praticos e materiais

didaticos, formas de transmiss@o de doengas e o
seu impacto na sadde publica. Serd explorado o
papel de microrganismos, insetos, caracodis e
helmintas, e abordadas temdaticas de
multirresisténcia bacteriana, medicina do
viajante e importdncia da vacinagcdo na
prevencdo de infegdes. O IHMT NOVA divulgard
ainda o mosquitoWEB, projeto de Ciéncia Cidadd
para monitorizagdo de mosquitos transmissores
de doencas, promovendo a participagdo ativa da
sociedade na investigacdo e prevengdo de
doencgas.

10h00 - 20h00 FNAC
Local: Estacdo FNAC
Descritivo da atividade: Ponto de venda

10h00 - 18h00 Jogo da Gléria Gigante:
"Aventuras no Mundo dos Medicamentos™
Local: Estacdo FNAC

Descritivo da atividade: Nesta atividade, as

familias sé@o convidadas a jogar um jogo da
gléria em formato gigante, onde os pedes sdo os
proprios participantes! Para avangar no
percurso, terdo de responder a perguntas sobre
o desenvolvimento de medicamentos. No final,
todas as criangas recebem um crachd como
prémio.
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Jorge Miguel Alberto de Miranda

Jorge Miguel Alberto de Miranda é Diretor Executivo do AIR Centre. Foi
Presidente do Instituto Portugués do Mar e da Atmosfera (2013-2023) e é
Professor Catedrético Jubilado da Universidade de Lisboa. Ocupou e ocupa
cargos em vdrias organizagdes internacionais na sua drea cientifica, tendo
também dirigido diversas instituicées académicas e cientificas. A sua
investigacdo incide sobre Geomagnetismo, Geofisica Marinha e Riscos
Naturais. E autor ou coautor de mais de 100 artigos indexados nas
principais revistas de Geofisica e é vice-presidente da Classe de Ciéncias
da Academia de Ciéncias de Lisboa.

Joseph Paton

Joseph (Joe) Paton licenciou-se em Biologia pela Universidade de Tufts em 2000.
Em 2008, obteve o seu doutoramento com distingdo em Neurobiologia e
Comportamento pela Universidade de Columbia, e pouco depois ingressou no
Programa Champalimaud de Neurociéncias, onde foi bolseiro entre 2008 e 2012.
Atualmente, é Investigador Principal e Diretor do Programa Champalimaud de
Neurociéncias (CNP) na Fundagdo Champalimaud (FC), em Lisboa. E alumni da
Simons Foundation on the Global Brain, académico do Howard Hughes Medical
Institute International Research e atual bolseiro do Conselho Europeu de
Investigagdo.

O seu laboratério foca-se nos mecanismos neurais e nos principios computacionais
da aprendizagem, da tomada de decisdes, da selecdo de agdes e do tempo. Na
tentativa de entender como o cérebro combina essas fungdes para gerar um
comportamento inteligente, tem vindo a expandir-se para @reas que se cruzam com
a pesquisa moderna em IA. Durante o seu tempo como Diretor do CNP, Paton
também liderou o desenvolvimento de um novo centro de Terapéutica Digital na
Fundagcdo Champalimaud, além de representar a instituigdo como membro do
recentemente criado Centro para a IA Responsavel.

Liliana Bernardino

Liliana Bernardino mudou-se para o Porto em 1999 para estudar Matematica
Aplicada na Universidade do Porto. Iniciou a carreira na Sonae Distribuicdo em
2004 e, desde entéio, tem desempenhado um papel central na transformagéo
data-driven da organizagdo. Atualmente, lidera o Data, Al & Analytics Center of
Excellence na MC, onde coordena equipads focadas em democratizar o acesso a
dados e impulsionar a adog¢do de solugdes de inteligéncia artificial no retalho.

E licenciada em Matemdtica Aplicada, com mestrado em Sistemas de Apoio a
Deciséio e MBA Executivo pela Porto Business School. Reconhecida pela sua viséo
estratégicaq, foi responsdvel pela reorganizagéo da drea de analytics na Sonae
MC, criando um centro de exceléncia orientado para a inovacdo e eficiéncia.
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Il Encontro de Clubes de Ciéncia de Oeiras

“Com Autores”

“Bioblitz Primavera


http://tecnico.ulisboa.pt/
mailto:comunicacao-ncep@tecnico.ulisboa.pt

Dia Aberto Técnico - Polo de Oeiras

A MUSICA GOSTA DA ARQUITETURA CONSTRUIR
UMA PECA MUSICAL


http://tecnico.ulisboa.pt/
mailto:comunicacao-ncep@tecnico.ulisboa.pt
mailto:carlos.pinto@oeiras.pt

Percurso de Observagéio: A Descoberta
das Abelhas Silvestres

Workshop sobre Inteligéncia Artificial

Caminhada Pela Saude



mailto:marta.silva@oeiras.pt

Acédo de voluntariado ambiental:
Recolha de Sementes

Exposi¢éio permanente do MAU — Museu de Arte
Urbana


mailto:taguspark@taguspark.pt

FABRICA DA POLVORA DE BARCARENA



mailto:fabricadapolvora@oeiras.pt

Ficha Técnica

Diretor cientifico - Alexandre Quintanilha

Curador - Vitor Cardoso

Diregdio de projeto - Paulo Ferreira

Producdo - Beatriz Passos, Carlota Santos, Carolina
Rodrigues, Eduarda Olivieri, Inés Fonseca, Leonor Aradjo,
Margarida Cruz, Nuno Xarepe, Raquel Martins, Rita Monteiro,
Sara Cardoso

Comunicacéo - Barbara Sobrado, Carlota Santos e Carolina
Rodrigues

Assessoria de imprensa - Central de Informagéo
Design - RPV Design

Maquetizagdo - Studio Venturas

Website - Make it Digital

Producéo grafica - Finepaper
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